MABROLI-Plugin

Uberblick -> Plugin erstellen

Sie wollen Thre eigene Formel in MABROLI arbeiten lassen?
Sie besitzen Microsoft Visual Studio?
Sie programmieren in Visual C#?

Ok, denn man tau!

Erstellen Sie zundchst einen neuen Ordner, z.B. mit Namen ""MabroliPlugins".

Hier soll das neue Projekt erstellt werden.

Kopieren Sie dort hinein die beiden Dateien:
Mabrolilnterface.dll
MabPlug001.cs

Beide Dateien haben Sie mit MABROLI erhalten

Starten Sie Microsoft Visual Studio.
Klicken dort auf "Neu" und anschlielend auf
"Neues Projekt aus vorhandenem Code erstellen"

Sie erhalten folgendes Fenster:
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| eues Projekt aus vorhandenen Codedateien erstellen
Willkommen

Wenn Sie ein Yisua Studio-Projekt aus verhandenen Codedateien erstellen, wird das Projekt auf Inrem
Computer erstelt, und sémtliche relevanten Dateien werden dem Projekt hinzuigefligt.

Mit diesem neven Projekt kinnen Sie in der IDE arbeiten,

Welchen Typ von Projekt mochten Sie erstellen?

[v]

4. | Wihlen Sie als Projekttyp Visual C# und klicken Sie auf [Weiter>]

NeuesProjektrausvorhandenen codedateien erstellen

Projektdetails angeben
Samtliche Dateien im Qrdner werden dem Projekt hinzugefligt. Cas neue Projekt wird in dem Qrdner erstellt, in dem sich auch die
vorhandenen Codedateien befinden.

Wo sind die Dateien?
|C isualCshpMabroli_HifeyabroliPiugins | -

Unterordner einbeziehen

Geben Sie die Detals fir das neue Projekt an:

MName:
|MeinPIugin| |

Ausgabetyp:
|Klassenbibliomek M

Weiter > lFertig stellen I [ Abbrechen




Wo sind die Dateien?

Klicken Sie ganz rechts auf die Taste [...] und wéhlen Sie Ihren neuen Ordner
"MabroliPlugins"

Geben Sie den Namen des neuen Projektes an.

Hier "MeinPlugin"

Wihlen Sie als Ausgabetyp "Klassenbibliothek"

Klicken Sie auf [Fertig stellen]
Sie erhalten eine Projektmappe "MeinPlugin' mit dem Projekt "MeinPlugin".

Dieses Projekt enthélt die beiden oben angegebenen Dateien

= @ EH
LA Projektmappe "MeinFlugin® {1 Projekt)
= 5 MeinPlugin
B = Verweise
] MabPlugoo1.cs
|2] Mabrolilrterface.dl

L

o

Offnen Sie den Ordner Verweise durch Klick auf das [+]

Sie erkennen, dass dort der Verweis auf Mabrolilnterface fehlt.

Projektmappen-Explarar - MeinPlugin
2 E &S
[ Projektrmappe "MainPliugin (1 Projekt)

= L Yerweise

{3 System
-3 Systam Data
43 System . xml

] MabPlugiol.cs

[ Mabrolinterface.dl




10.

Klicken Sie mit rechter Maustaste auf Verweise.

11.

Klicken Sie auf ""Verweis hinzufiigen''.

ktmappe "MernPil,, -+ I X

(5 Projektmappe "MeinPlugin® (1 Projekt)
= 5 MeinPlugin

= B
3 Yerwels hinzufligen...

‘32 9 Vebiverweis hinzufigen...

0SS TEITTATT
A MabPlugiol.cs
2] Mabrolinterface.dl

12.

Wihlen Sie "Mabrolilnterface.dll". Klicken Sie auf "OK"'.

Verweis hinzufugen

(NET | com |

Projekte | Durchsuchen | akuell |

Suchenin:

‘@ babraliFlugins M Q F = E

ki
Siobj
]

Dateiname:

Dateityp:

Mabrolilterface i

™

| Komponentendateien (*.dil*Hkb* olb* oo™ exe® manifest) M

(014 H Abbrechen }




13.

"Mabrolilnterface' ist als neuer Verweis eingetragen.

Frojekimappen-Explorer
[ Projektrmappe "MainPliugin (1 Projekt)
= 5 MeinPlugin

B | feaEes

42 Mabroliinterface
(@ System
3 System.Data
(@ System sml

# MabPlugool.cs

[2] Mabrolilnterface.dl

14.

Andern Sie den Namen der Programmdatei ""MabPlug001.cs" nach Threr Wahl,

z.B. in "MeinPlugin.cs".

' j Proj'ékfmappe "Meir;PI-ugin““('l Pfojéktj-
= 5 MeinPlugin
B L Yerweaise
3 Mabrolilnterface

-3 System
-3 System.Data
-3 System.xml

%] Mabroflnterface.dl

15.

"MeinPlugin.cs" ist der neue Name.

16.

Offnen Sie "MeinPlugin.cs", indem Sie auf "Code anzeigen" klicken.

8]
Foje)
= 5 MeinPlugin
= L Werweise
-3 Mabroliinterface
-3 System
-3 System.Data
-3 System. xml
5] Mabrolirterface.dl
PRk veinPlugin. s

3[:'[:"-‘:‘ UMEFLL - J;I- X




Sie erhalten den Text der Programmdatei, den Sie nur gezielt an einigen Stellen
andern diirfen!

¥ MeinPligin - Microsoft Visual'Studio

Ciatel  Bearbeiten  Ansicht  Umgestalten  Projekt  Erstelen  Debuggen Daten  Exfras  Fenster
-G~ S @ 6 v v | b Debug = sy CRU

R b A TsE| = 2 (O | ¥ b
| ~ MeinPlugin.cs| Startselte |
|88 MabFILgoD 1 MabPlugon |

|
‘ PSlng System;
Lu51ng Svstem.Collections . .Generic;

i«

‘)(:!j|qll ||'_._L‘;->I,

using Svstem.Text;
using MabroliInterfacs;

—nameszpace MabPluglOl
1

[MabroliPlugin {(FluginType Mabroliformel) ]

= public class MabPFlugl0l:IMabroliFlugin
1
E3 oliPlugin Member

4] lTFlugin Member]

- ) [/ public class MabEliGO0L: THABESLLPLUGIn
7

S RERERERRRER AR R KRR KRR KRR KRR R HA R
.

% mompled

2 7

[ ] RRRERERERRRERRA R ERRRERRH TR SR

S

-} /I namespace MabFlugDOl




18.

Ersetzen Sie liberall den Namen "MabPlug001" durch "MeinPlugin".

MeinPlugin.cs*® | Startseite
‘g
Fusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Text;
“using MabroliInterface;

Fnamespace MeinPlugin
{

[MabroliPlugin {PluginTvpe . .Mabroliformel) ]
= public class MeinPlugin:IMabroliPlugin

!
= hMabroliPlugin Membeﬁ

= hPlugin Membeﬁ

- } /4 public class MeinPlugin:IMabroliPlugin
i

ff o ol ol ol ol ol el ol ol ol e ol e ol e e ol e ol ol il ol el ol il ol

;

i

ff o ol ol ol ol ol el ol ol ol e ol e ol e e ol e ol ol il ol el ol il ol

- i

=1 /4 namespace MeinPlugin

19.

Offnen Sie durch Klick auf [+] die Region "IPlugin Member" und findern Sie dort
den Autor, den Namen des Plugins und eventuell die Versionsnummer. Schlie3en
Sie anschliefend wieder die Region "IPlugin Member", indem Sie auf [-] klicken.

é] #region IPlugin Member

= public string Author

{
get { return "Axel Mabrol™; }

=l public string Name
{

get { return "MeinPlugin®™; }

= public string Version

{
get { return "W 1.0"; }

#endregion




20.

Offnen Sie durch Klick auf [+] die Region "IMabroliPlugin Member"'.

]

#region IMabroliPlugin Member

private Homplex %0 = new Komplex (0, 0);
private Homplex %1 = new Komplex (0O, 0};
= public double Betrag(ref double[] W)
{
// Das Array W hat 10 Elements, von denen die ersten 6 (W[0..5])
// in ihrer Bestimmung festgelegt sind.
// Die restlichen 4 Elemente W[6...9] konnen als Zwischenspeicher
/4 won einem Tterationsschritt zum nachsten genutzt werden.
// in W[0] steht der Wert des Iterationszahlers
Z0.Re = W[1]: // Realteil won Z0. %0 ist die komplexe Konstante ¢
Z0.Im = W[2]; // Imaginarteil von Z0. Z0 ist die komplexe Konstante o
Z1.Re = W[3]: // Realteil wvon Z1
1.Tm = W[4]; /4 Imaginarteil won %1
i
e Plugin-Berechnung +++++++tttttt+tt+++
i
21 = 21~ W[5]; V/ W[5] ist der Exponent p
71 += 20; /4 20 ist die komplexe Konstante c
i
/A Bnde der Berechnung A
i
W[3] = Z1.Re; // Z1.Re fiir nachsten Iterationsschritt merken
Wid] = 21.Im; /7 %1.Im fiir nachsten Iterationsschritt merken
return Z1l.Betrag();
- }
= public string Formeltext
{
get { return "f{z) =z * p + c"; }
- }
- #endregion
1 Hier geben Sie zunéchst ganz unten den neuen Formeltext ein, der spéter in
" |MABROLI angezeigt wird: f(z) =z p +c¢
AnschlieBend @ndern Sie die Berechnung von Z1 zwischen den beiden
Kommentarzeilen "Plugin-Berechnung' und "Ende der Berechnung' nach Ihren
Vorstellungen. Alle weiteren Zeilen lassen Sie bitte unveréndert!
22. . . . .
70 und Z1 sind Instanzen der Klasse Komplex, die weiter unten in der
Programmdatei aufgelistet ist. Dort finden Sie auch die iiberladenen Operatoren, die
Sie verwenden diirfen. Es bleibt natiirlich Ihnen {iberlassen, die Klasse Komplex
Ihren Wiinschen entsprechend anzupassen.
73 Nun muss nur noch die dll-Datei erstellt werden. Dazu wihlen Sie in der

Symbolleiste von Visual Studio den Kompilierungsmodus '"Release".




Debuggen Daten  Exfr

b Release  + Any

] &

T

24.

Wihlen Sie anschlieBend in der Meniileiste den Punkt "Erstellen".

25.

In dem sich 6ffnenden Untermenii wéhlen Sie '"MeinPlugin neu erstellen"

brojekt | Erstellen | Debuggen Daten  Extras  Fenster
- Projektmappe erstellen F&

Projektmappe neu erstellen

Projektmappe bereinigen

(£ MeirPlugn erstelen  Umschalt+Fé

= zen MeinFILgin neu erstellen |

MeinFlugin bereinigen I:@
Batch erstellen...

Konfigurations-iManager...,

26.

Visual Studio meldet in der Statusleiste ""Neues Erstellen erfolgreich".

1
K

Meves Erstelen erfolgreich

27.

Nun verlassen Sie Visual Studio und 6ffnen MABROLI. Dort klicken Sie auf der
Karteikarte ""Plugin' auf die Taste [Suchen]. Dann markieren Sie den Ordner, in
den Visual Studio die dllI-Datei abgelegt hat und klicken anschlieBend auf "OK"'.
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I Ordmrer sU'c.I"-ie'n

& () Key+Sound la]
E ) Kuehnel C#
= (8 Mabroli_Hife
=1 _private
) _wti_enf
I _vti_pwt
® ) images =
= 1) MabroliFluging ‘ §|
= [5) bin
i) Debug

o

[

neuen Ordrer erstellen || ok || abbrechen

AR

MABROLI l4dt "MeinPlugin.dll" und bietet die Formel im Parameterbereich

28. "Formel" als Formel Nr. 13 an.

| Farben | “erlauf Koordinaten | Julia
Cluatern | Optionen | Dateien Flugin | Seitenansicht

Suche | [MeinPlugin.l |

Ffad |C:Wisualehp'\Mabruli_HiIfe\MabrDIiPIugins'\bin'\Release

Farmel |f(z:] =z "p+c

MName |MeinPIugin | 1.0

Autor | Axel Makbrol

Entferne Alle entfernen |
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29.

Starten Sie die erste Berechnung mit Threm Plugin durch Klick auf "Ursprung" in

der Symbolleiste. Sie erhalten Ihre ureigene, wunderschone Mabrolie:

Herzlichen Gliickwunsch!

Nach oben
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